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PolyBoard IV

PolyBoard™ pour Windowsest la propriété de la soci@®OLE & PARTNERS.
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|. PRESENTATION GENERALE

[. 1 INTRODUCTION

L'évolution des logiciels de CAO au cours des dixniEres années a conduit les architectes
et les designers a concevoir desublesaux formes trés variées, de plus en plus complexes

Mais arrivés au stade de la réalisation, ces meuddérent généralement étre re-dessinés soit
par des logiciels de fabrication spécifiques, pate par piece en DAO, selon gu'il s'agisse
d'un simple caisson de cuisine ou d'un présentoftifitrme aux contours galbés.

Consciente de la nécessité de fusionner la comeeptila fabrication dans un méme logiciel,
BOOLE & PARTNERS a réuni ces deux aspects dans la derniére vePsigBoard 1V.

Concevoir un meuble aux formes libres, galber ugleaou un chant, incliner une étagere,
diviser une piece par des lignes droites ou courbesencore y incruster diverses formes,
sont devenues autant d'opérations ludiques réslegguelques clics de souris.

Les listes de débits, ainsi que les plans et tddelis d'usinages, sont recalculés en temps réel.

Exemples de meubles PolyBoard IV

I. 2 VERSIONS

PolyBoard IV est disponible dans les quatre versions suivgdniesaux croissants)

-PolyBoard IV-LT : Limitée aux meubles simples de forme cubiqu
-PolyBoard IV-Std ; Sans limitation de formes, résultats limiggix débits.
-PolyBoard IV-Pro : Gere les quincailleries et édite les plansidage.
-PolyBoard IV-Pro_PP Génere les fichiers Post_Processeurs po@NKS.
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[. 3 INSTALLATION

PolyBoard IV peut étre installé sur tout ordinateur de typef@ttionnant sous Windows
(Windows XP Pro / Windows Vista / Window$, @ partir du fichier hstallPolyBoard.exé'
disponible sur les CD d@OOLE & PARTNERS, ainsi que sur le sit@ww.boole.fr .

L'exécution du fichier InstallPolyBoard.exe" affiche la fenétre suivante :

B Installeur - PolyBoard 4.05 @

Sélectionnez la langue d'installation |l Francais L |

[E
_ : SRy ' English
Installation de 'PolyBoard 4.05'. P Deutsch

(] Espaial
= Nederland
' ey
PARTHERS Cliguez sur "Suivant’ pour continuer,

[ Suivant = ] [ Annuler ]

Il vous suffit alors de suivre les instructiongndtallation ne dure que quelques secondes.

Une foisPolyBoard IV installé, vous pourrez I'exécuter a partir du oaicci qui sera créé sur
votre bureau. Le boutonMbode Démd vous permettra alors d'utiliséPolyBoard 1V
en mode démonstration jusqu'a la saisie du Codstidg&ion qui vous sera communique.

Code utiisateur | 000K XX - XXX -0 |

Code d'activation | |

Mode Démao

Pour cela, vous devez nous transmettre votre Ctiisdteur par E-Mail ou par télécopie.

@ IMPORTANT :

Vous devezlésinstaller PolyBoard IV avant toute intervention sur votre disque dur.

A partir du menu "Démarrer / Programme" de votrdirateur, exécuter la commande
"Boole & Partners / PolyBoard 4 / Désinstaller Bagrd".

ATTENTION : N'oubliez pas de noter le Code de Désistallation qui s'affichera.
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ll. ECRANS DE POLYBOARD

II. 1 LES DEUX MODES D'UTILISATION

PolyBoard IV dispose de deux modes d'utilisation :

- Le modeMeuble permet de concevoir et d'éditer un seul meubdefais.

- Le modeProjet permet de présenter simultanément plusieurs meuwi$poseés
dans une piece définie par un sol, des murs, ebuestures.

A chacun de ces deux modes sont associés deuxdyjueans :

- Un écran de travail dans une vue en perspective réglable, avec uchate
optionnel des faces cachées,

- Desécrans 3Dpermettant de visualiser les meubles soit dansvueetexturée,
soit dans une vue filaire qui affiche les usinagesnode Meuble.

Il. 2 ECRAN DE TRAVAIL DU MODE MEUBLE

L'écran de travail prédéfini du modiéeuble affiche unevue en perspectivedu meuble dans
sa partie centrale, les vues normalisées a sa @agtchne fenétre deropriétésa sa droite.

L'organisation des fenétres de cet écran est nahikficf. ci-apres).

£k PolyBoard 4.05 — Version Pro-PP - Ecrans_PolyBoard.pb-cab
Fichier Editon Affichage Modifier Débits 30 Bibliothdques CQutle Langue Fenétre 7
ERRA =R - N | [ (E IR ONTEHNCWC e Sy SORe s o B9

Vue avant > 4 x| / 7| Ecrans_PolyBoard | 5 X _F‘mpriéte's v I x
|Meuble « Ecrans_PolyBoard 5 % 1

=l Dimensions

Hauteur 1200 mm
Largeur 300 mm
Profondeur 580 mm
=l Panneaux
Tait Oui
Yue de dessus - 0 X sode o
= : : Fond i
Joue gau... Qui
E Joue droite  Oui

(Evue ded... | [Fvue droite
Preét Prix : 204,86 €
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Organisation des fenétres de I'écran de travail

La commande Barres d'outils et fenétres d'ancrages du menu Affichage" permet
d'afficher ou de masquer les différentes fenéaede définir leur position par accrochage :

Réglage de la perspective de travalil

Un clic droit dans la fenétre principale de I'écdantravail(en dehors de tout meublaifiche
le menu contextuel ci-desso(& gauche)et la commandeAngle de vué ouvre la fenétre
de droite, qui permet de régler la perspectivevpas prédéfinie§cdnes)ou par curseurs.

Quitter zoom

Zoom arriére
Cenfrer
Zoom de sélection

Déplacement

Angle de vue...

i Angle de vue

BEH00 @PDE BARS

Yue par défaut du meuble

\ AV

[ ] vue par défaut des nouveaux meubles [ OK

H Annuler ]
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ll. 3 ECRANS 3D DU MODE MEUBLE

L'écran3D du modeMeuble affiche unmenu 3D spécifique(colonnes de droite)jui permet
notamment de régler I'angle de vue, et de chaigieaine vue texturée et une vue filaire.

£l PolyBoard 4.05 — Version Pro-PP - Ecrans_PolyBoard.pb-cab E :

! Fichier Editon Affichage Modifier Débits 3D  Bibliothdques Outls Langue Fenétre 7

FRIEECICFNERRSNE N | FNCYSEORCR: $58 P =P

i & @ Ecrans_PolyBoard — 3D r IL. Ffﬂ-?n‘:q"_P.nl:':.l‘.Bﬂard |..-. s Qs | @
@ @
e g
G @
s O
m=
F &
@ @
5 @
[ &
g
L|ch
B
U] &
I. TS

Prét Prix : 320,21 €

]

A A Y

W/
A

IYT‘
o) )
""'.._
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Multisélection et vues 3D partielles

Lorsqu'un ou plusieurs composants du meuble séettgEnés, le menu contextuel ci-aprés
(obtenu par un clic droitpffiche la commande supplémentairéué 3D de la sélectioh
qui ouvre un nouvel écran 3D limité aux seuls cosapts sélectionnés.

Cette fonction est particulierement utile pour fiériles positions des usinages d'une piéce,
ou les assemblages d'un petit nombre de piecesallds.

Fichier Ediion Affichage Modifier Débits 3D  Bibliothégues Oufile  Langue Fenétre 7

AN B ARl 0 o @8 0L HE M FE
i ¥ B X 7 @ Ecrans_PolyBoard | v x | Proprictes yaix
!F‘anneaux[{‘r}

X

" |

B Débit

Supprimer Suppr P15

Zoom avant

Zoom arriere

Zoom de selection

Déplacement

BE O e X

Angle de vue. ..

\\d___———f‘_—_—’ Yue 30 de la selection

@'-.'-_-E gauche @‘a‘ue avant [

La fonction demultisélection s'active automatiquement en maintenant la tou€ERL "
du clavier appuyée lors de la sélection succes@gecomposants.

.

———— T
e =
O =
=t .
= s

- e
o p— -

Vues 3D(texturée et filaire)des 4 composants sélectionnés
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ll. 4 ECRANS DU MODE PROJET

Le mode Projefprésenté plus loinjlispose également d'un écran de travail et d'e@an

£l PolyBoard 4.05 — Version Pro-PP - Cuisine.pb-proj
: Fichier Editon Affichage Modéle Débits 3D Bibﬁuﬂ"léques COutils  Langue Fengétre 7

LS @g Dl I (&= ISANONTHICHC I = e Wy FOER » N
Vue avant > ax cuisine | (7] Cuine -0 | v X | [Proprétés w8 X
Modéle « Meuble_color

Mom Meuble_, ..

= Dimensions
Hauteur 2200 mm
Largeur 720 mim
Profond... &00 mm

Liste desmeubles v @ X
Mom

Meuble Haut
Meuble_cuisine
Meuble_ colonne
Meuble_Bas_Porte [2]
Meuble Bas PoteG 11
Meuble_Bas_PorteD Ev

3

& i) 5|
| pret Prixc: 1051,47 €
61§ PolyBoard 4.05 — Version Pro-PP - Cuisine.pb-proj =13

: Fichier Editon Affichage Modéle Débits 3D Bibliothéques Outils Langue Fendtre 7

BN E A BR 0 e @B Dl o E

- & @

e Iﬁe =
. 6 O
-, !
([

...... 5
@ @

[ @

l@_ B

O g

12

e Ey

Prét Prix: 105,47 €
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Ill. FORMES DE BASE DU MEUBLE

lll. 1 LES 4 FORMES DE BASE

Lors de la création d'un nouveau meulelyBoard IV propose les 4 formes suivantes,
qui correspondent a la forme de la base du meuble :

- Caisson : Base rectangulaire a 4 cbtés
- Meuble en "L" : Base orthogonale a 6 c6tés
- Meuble d'angle : Base a pan coupé a 5 cotés
- Meuble de forme libre : Base dessinée librement

L'option "Depuis un fichiet' correspond a la copie d'un fichier de meuble it

£fif Nouveau meuble E|
Modéle :
‘Caisson
Meuble en L
Meuble d'angle
Forme libre ’ ahﬁ“"‘"‘--.___‘__“ﬁ
Depuis un fichier
Méthode DEFALT -
= Dimensions T
Hauteur 1200 mm
Largeur 800 mm
Profondeur 580 mm —— ]
= Panneaux B
Toit Qi )
Sodle Oui \ /
Fond Cui "

[ Ok H Annuler ]

Les 3 premieres formes sont prédéfinies, et satds particuliers du meuble de forme libre,
qui représente le cas le plus général.

Une fois créeé, un meuble de forme prédéfinie na sevdifiable que dans les seules limites
de sa forme d'origine, tandis que la base du maiébferme libre reste modifiable a volonté,
a I'exception de son nombre de sommets qui estifieéfois pour toutes a la création.

Cependant, tout meuble de forme prédéfinie peet-@nverti en un meuble de forme libre
par la commandeMeuble libre" du menu Modifier / Avancé”.
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lll. 2 MEUBLE EN "L" ET MEUBLE D'ANGLE

Le caisson de base rectangulaire représente ldgraajorité des meubles a base de panneau
(éléments de cuisine, armoires, étageresjs sa principale limite est de ne pas permettre
I'exploitation efficace de I'angle d'une piece.

C'est pourquoi le meuble en "L" et le meuble d'enghrfaitement adaptés a cette situation,
occupent une position importante qui justifie de l@éédier des formes prédéfinies.

<

Kmﬁ

Meuble en "L" Meuble d'angle

Les dimensions hors tout du meuble en "L" et dubted'angle comportent 2 parametres
supplémentaires par rapport a celles du caissommngaaire, qui permettent de définir
les largeurs des 2 Joues droite et gauche.

Méthode DEFALT ~
=l Dimensions

Hauteur 1300 mm

Largeur 1200 mm

Profondeur 1200 mm
=l Dimensions

Joue gauche 300 mm

Joue droite 300 mm

Dimensions proportionnelles Qi w

Lorsque les largeurs de Joues sont définies priopodlles, elles suivent automatiguement
toute modification de la largeur ou de la profordsw meuble.

Dans le cas contraire, les largeurs des Jouesnsodifiables indépendamment des autres
dimensions du meuble, dans la limite de ses dirasdiors tout.
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[ll. 3 MEUBLE DE FORME LIBRE

Un meuble de forme libre a une base qui peut pestaiite forme polygonale.

X

!'ﬂﬁ Nouveau meuble

Modéle :

Caisson

Meuble en L
Meuble d'angle
Forme libre
Depuis un fichier

Méthode  DEFALT

= Dimensions
Hau... 1200 mm
Larg... 1000 mm

Prof... 700 mm h““&___\
Edter...

Toit Qi
Socle Cui

[ Ok H Annuler ]

Meuble en "U"

Lors de la création d'un nouveau meuble de forbre IPolyBoard 1V affiche les dimensions
et la forme du dernier meuble de forme libre concu.

Le bouton Editer ..." de la fenétre de création ouvre une fenétre tiéd{cf. ci-apres)
qui permet de définir la forme de la base du nouveauble.

Cotés de la base du meuble de forme libre

Dans le cas du meuble de forme libre, les dimessi@s cotés de la base sont proportionnels,
et sont modifiés en fonction des dimensions hass(targeur et profondeurylu meuble

Une fois la création du meuble confirmée par ua slir le bouton "OK", le nombre de cbtés
de la base ne peut plus étre modifié.

Dans ce cas, lors d'une prochaine édition de célmela forme de la base sera modifiable
uniquement par les déplacements de ses sommets.

Chacun des c6tés de la base est rattaché a I''Btgess suivantsFagade Joue, ouFond.

Les faces latérales qui correspondent aux cotégeéacadesont représentées ouvertes.
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Edition de la base du meuble de forme libre

La fenétre ci-dessous illustre I'édition de la bdisea meuble de forme libre en "U".

£l Forme @
= i =t Type :
7 (|6 % # - TEERS |
|Fagade bt
2 i LRI _
Mam
[ f1 Indinaison ; [ 3 ':I“‘ $
Aide au calcul de linclinaison
Positionnement :
:Hnrs-tout V
[ =]
5 £] (B2 £]
s i soem | ok | Annuer |

Chacun des sommets de la base est illustré papaigaée carrée, et peut étre déplacé soit
directement a la souris, soit en entrant ses cometles X et Y.

De méme, chaque c6té de la base peut étre séleeteindéplacé a la souris tout en restant
paralléle a lui méme, et en conservant une longfiseir

L'icone - / +' (1*" en haut a gauchg)ermet soit de supprimer un sommet en cliquarguges
soit de rajouter un sommet en cliquant sur un coété.

L'icone 'Polygone ouvert (2" & partir de la gauchepermet d'ouvrir le contour de la base
en supprimant le dernier segment sélectionné mjdater des sommets complémentaires.

La fenétre d'édition permet également :

- Dattribuer a un nom a chacun des éléments latéa meubldpiece ou facade)
Les éléments qui n'auront pas été nommés porteronbm attribué par défaut.

- D'appliquer une inclinaison par rapport au plantical, définie soit par son angle,
soit par sordécalage (cf. option "Aide au calcul de l'inclinais).

- De définir le positionnement : Hors-tout, InténigExtérieur, ou Centré.
Se reporter au chapitre "Dimensions du corps debtegu
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V. DIMENSIONS DU CORPS DE MEUBLE

IV. 1 ENVELOPPE DE REFERENCE

A chaque corps de meuble sont associées 3 dimensiodifiables a tout moment :

Hauteur x Largeur x Profondeur

Ces dimensions définissent une enveloppe de ré&@(parallélépipedekt servent a calculer
les dimensions des pieces du corps de meuble etidore leurs positionnements :

Hors-tout, Intérieur, Extérieur , ouCentré

IV. 2 DIMENSIONS HORS-TOUT

L'exemple suivant illustre un meuble dont les digiens de référence sah200 x 800 x 600

L BX

£k PolyBoard 4.05 — Yersion Pro-PP - Dimensions_Hors_Tout.pb-cab

Fichier Editon Affichage Modifier Débits 3D  Bibliothéques Outils Langue Fenétre 7

Yue avant * o & Dimensions_Hors_Tout |

Mom Toit

Hors-tout |

=1

= Inclinaison [glggoi]s

P o e Inte'riF_:ur
@'-.'ur: gail,. .@.ﬁa‘ue avant Indinaison ... E:Eétrrieeur
o o v O X B Inn?lr!alscun e Omm
fea A ¥ s e = DE‘h‘it
Structure Editer,.. —
Mateériau CHEME_19...

Sens du fil Avec fi

| ot Axe deréf... Selonlarg...
\g Rotamond.., | 0°
(Flvue de ... | [Flvue droite )
Prét Prix : 411,84 €

v

Un positionnement du Toit définiHors-tout” (comme ci-dessugjarantit que la hauteur
de référence d&.200 mmsera la hauteur hors-tout du meuble.

Dans ce cas, si une autre pigdeue, Porte, Fondpest définie avec un débord vertical,
la position du Toit s'adaptera pour respecter latha hors-tout dé€.200 mm(dans le cas
ci-dessus, la hauteur des Joues est.@80 mn).

Si le positionnement du Toit est défimtérieur (resp. Extérieur), sa face supérieure
(resp. inférieure)s'alignera au haut de l'enveloppe de référencégsehauteurs des Joues
seront del.300 mm) incluant un débord dB00 mmpar rapport au Toit.
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V. STRUCTURE DU MEUBLE

V.1 LES COMPOSANTS DU MEUBLE

Les composant®u piecespu meubldPolyBoard IV sont de 4 catégories :

- Corps de meuble : Toit, Socle, Joue, Fond.

- Séparateurs : Etagére, Montant, Double-Fond, Séparateur libre
- Eléments de facade : Porte, Tiroirfacade),Plinthe, Bandeau.

- Intérieurs de tiroir Contre-facade, Cotédroit et gauche)Pos, Fond.

T oit Bandeau

Montant

Separateur Libre

Etagere

Joue (Fixe - Mobile)
(Drofte - Gauche)

Tiroir
Double Fond
Socle Plinthe

Tiroir (Fagade)

Cote droit
du firoir

Contre fagade

Fond du tiroir

Céoteé gauche
du tiroir

Dos du tiroir

Les pieces du corps de meuble sont générées aigasraent lors de la création du meuble,
tandis que les pieces des 3 autres catégoriesnsa@nées au fur et a mesure de la conception.
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V. 2 SELECTION DES PIECES ET DES ZONES

Toute piece d'un meubRolyBoard IV peut étre sélectionnée pour en afficher les pétési
en modifier certaines caractéristiqesatériau, position, usinages, et@y la supprimer.

La sélection se fait soit en cliquant sur l'un deantsde la piéce,

De méme, toutZone (volume interned'un meublePolyBoard IV peut étre sélectionnée
pour y insérer un ou plusieurs nouveaux composauaten afficher les dimensions internes.

La sélection se fait en cliquant a l'intérieur @&€bne concernée.

Code couleur — Sélection et Pré-sélection

Une piéce ou une Zone peut étre sedectionnée soit simplementpré-sélectionnée
en placant le pointeur de la souris au point dectién, mais sans cliquer.

Le code couleur utilisé damolyBoard IV est le suivant :

- Vert pour les piéces, &leu pour les Zones.

- Clair pour la pré-sélection, &oncépour la sélection.

=
EEE;
S

e P
ﬁ Etagére fixe [Z]

N

L'illustration ci-dessus présente :

- A gauche, une étagere supérieure sélectionnéegeitagere inférieure pré-sélectionnée.

- A droite, une Zone supérieure pré-sélectionneane Zone inférieure sélectionnée.

La sélection d'un piéce affiche ses propriétéa sélection d'une Zone affiche ses dimensions
internes, tandis qu'une simple pré-sélection neifirequhs I'affichage en cours.

Lorsqu'aucune piece ou Zone n'est sélectionngadgsietes affichées sont celles du meuble.
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Multi-Sélection

Le maintien de la toucheCTRL" appuyée lors de la sélection permet de séleationn
simultanément plusieurs pieces, et une seule Zomduiti-Zone(cf. ci-apres)

La multi-sélection permet d'agir sur les proprié@mmmunes des piéces sélectionnées
(matériau, sens du fil, etcgt de supprimer les piéces suppressibles.

Une seule piece ou Zone a la fois peut étre pexeéhnée, avec ou sans sélection en cours.

Gestion 3D des Zones

La possibilité de créer des Double-Fonds et desar@égurs Libres inclinés selon un plan
quelconque impose de gérer les Zones en 3 dimension

Ainsi les Zones a l'arriere du meuble peuvent @tectionnées directement en perspective.

Double-fond 1 [1] =

762

<6 y—3715

\_d___——f*__—_”

Sélection des Multi-Zones

Une fois une Zone sélectionnée, un second clic datie méme Zone sélectionne la Zone
directement supérieur@ppelée Multi-Zone)permettant d'insérer une Porte Multi-Zones,
d'appliquer un Percage Régulier a I'ensemble deeZainsi sélectionnées, etc.
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V. 3 LE CORPS DE MEUBLE

Le corps de meuble définit I'enveloppe externe @ulte, et délimite les composants internes
qui seront insérés lors de la conception.

Ainsi lorsque le meuble sera de forme likcas du meuble en "U" par exemplel lorsque
certaines pieces du corps de meuble seront inslinées les composants internes du meuble
(Etagéres, Montants, Double-Fonds, Séparateursdsis’adapteront a cette enveloppe.

Les priorités d'assemblage des piéces du corpedblenles unes par rapport aux autres, ainsi
gue les retraits et les débords, sont définis tasous-Méthode "Corps de Meuble", et sont
modifiables individuellement par la fenétre de piées(cf. chapitres correspondants).

Décaissement du corps de meuble

La commande Décaissemerit du menu Modifier / Avancé" permet de créer entre deux
pieces un décaissement dont les dimensions sarhgiables.

= Panneau principal
Panneau Toit
Longueur 250 mm

= Panneau secondaire
Panneau Fond
Longueur 250 mm

Inverser Mon

(4 ] [ Annuler

Il est également possible de créer plusieurs dgmaient successifs dans un méme meuble,
comme cela est illustré dans I'exemple ci-desslsite.
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Toit simple incliné

A la création d'un meubleolyBoard IV, leToit est horizontal par défaut.

Une fois créé, le Toit peut étre incliné soit pafdnétre de propriétés, soit par la commande
"Toit simple ..." du menu Modifier / Toit ", qui ouvre la fenétre ci-apres :

fill Toit simple

% @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ Hauteur du meuble 1200 mm |

Methode de definition de lindinaison &
{7 Par angles
{®) Par dimensidns

Angles

Indinaison en largeur : | 5
Indinaizon en profondeur : | |

Dimensions
Indinaison en largeur ; | 300 mm
\_______,_...-—-—-""" Indinaison en profondeur : | -200 mm

Cote de référence ! |Face avantdu meuble & |

L_»

[. Ok ][ Annuler ]

L'inclinaison du Toit est possible en largeur efpesfondeur, et peut étre définie soit par des
angles, soit par des dimensions.

Les composants internes du meuble s'adaptent a lghnaison du Toit
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Toit Multi-Pentes

Lorsque le Toit est constitué de plusieurs pieeepahtes différentes, il est diulti-Pentes.

La commande Toit multi-pentes ..." du menu Modifier / Toit " ouvre la fenétre ci-apres,
qui permet de définir la section du Toit selon @fis dont I'orientation est paramétrable :

£iill Toit multi-pentes

15 100 mm
) Le long de |a largeur du meuble

) Le long de la profondeur du meuble

{0 Le long de 'axe d'angle : I:I
\_______,_,_.—-—'-'-'—-_ O Le long du panneau : . TR

j' L Ok J[ Annuler J

Un premier clic sélectionne un segment du profiif gouis un second clic rajoute un sommet
dont la position sera définie soit par un déplaggrde la souris, soit par ses coordonnées.

Les composants internes s'adaptent a la forme du fdVulti-Pentes
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V. 4 AJOUT DE COMPOSANTS

Un_clic droit dans toute Zone d'un meuble ouvre le menu corgkxitapres, permettant
d'ajouter un ou plusieurs composants de méme @pe cette Zone.

1160

~L

Ajouter des étagéres...

Ajouter des montants. ..

Ajouter des double-fonds...
Ajouter des séparateurs libres. ..
Ajouter une porte...

Ajouter des tiroirs...

Percages réquliers. ..

Une fois le type de composant sélectionné, la fend¢ création correspondante s'affiche,

et permet de saisir :

- Lorsque le composant est unique : Sa positioii@éen proportion de la dimension
correspondante de la Zone, ou a une distance éiXemke de ses extrémités,

- Lorsqu'il y a plusieurs composants : Leur nombtant entendu que tous les composants
seront créés en équipartition de la Zone.

£l Ajouter des étagéres

Mombre 3

Type :

Etagére mobile
Etagére 3
Etagére 4

Eizaie i ) Distance depuis |e bas

Position

{*) Proportionnelle

() Distance depuis le haut

Bas : Haut :

| 50% | | 50 %

[ Ok, H Annuler ]

Lorsque la position d'un composant est définigmaportion (respect. & unélistance fixe,
cette proportiorfrespect. cette distancegra respectée lors des modifications futures.

Lorsqu'une modification demandée ne permet pasdeect de la position d'un ou plusieurs
composants, un message s'affiche pour le sigrelier modification est refusée.

P23



Cas de plusieurs Facades

Dans le cas d'un meuble ayant wagade unique(caisson, meuble d'angldgs Montants
sont créés perpendiculairement a cette Facades@buble-Fondsparallelement a elle.

Cependant lorsque le meuble comporte plusieursdéa@eas du meuble en "L" par exemple)
il y a une indétermination sur la Facade qui sardi base a cette création.

Dans ce cadfolyBoard IV propose par défaut la Facade la plus longue, éstitre la plus
significative, mais une option permet de sélectenme autre Facade parmi celles possibles.

gﬁ Q fi§ Ajouter des montants
o e
Mombre : 1 B Position
(%) Proportionnelle
. : 20
ErEeEr mm (") Distance depuis la gauche
Type: (") Distance depuis la droite
Maontant 2 Gauche Droite
Montant 3
Maontant 4
50 % 50 %o
Perpendiculaire & la fagade : Facade gauche hd
Facade droite
ey pa Facade gauche
§ J_ﬂ--"'—:;"-'“"-h-._,_. Q_& - -

Le choix de la Facade dans la liste détermine celdes 2 Montants qui sera créé.

Propriétés des composants

Les composants dEolyBoard IV sont répartis en 4atégories chaque catégorie etant
répartie ertypes(Montants, Etageres, etcgt chaque type esous-types

Il y a généralement 4 sous-types par type, certaiyent un nom prédéfini (Etagére Fixe,
Cloison Verticale, etc.), les autres sous-typesat&anplement numérotés (Montant 2, etc.).

Lors la création d'un composant, ses propriétés déimies par la Méthode de Fabrication
courante du meuble, en fonction de son type ebdesgus-type.

Chaque Sous-Méthode intervient pour préciser urecsges propriétés du composant :
Matériau, chants plaqués, retraits et débordsgmuart aux piéces adjacentes, usinages, etc.

Par la suite, les propriétés d'un composant pedtemimodifiées :

- Soit globalement par I'application d'une autreéidde ou Sous-Méthode,
- Soit individuellement par la fenétre de proprsété

Ces aspects sont détaillés dans les chapitres déali& Méthodes et aux propriétés.
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V.5 SEPARATEURS LIBRES

Par rapport aux autres types de séparateurs, quitesous par une contrainte d'orientation,
un Séparateurs Libresa une orientation librement définie par deux asgid peut étre fixé
parallelement a une autre piece dont il suivra@iedution(option "Conserver le lien").

£l Ajouter des séparateurs libres

Mombre : | 1 & Pasition

{*) Proportionnelle

x b :_ + m
Epaisseur ljl () Distance depuis le bas

Type ! () Distance depuis le haut

Séparateur 2 Bas Haut
5§|:larateur3 | = | | =t |
Separateur 4

| 50 % | | 50 % |

Qrientation

[ ]Paraliéle au panneau : | =1

[ ] vertical - = || i
Indlinaison en largeur : | 0o |2
Indinaisan en prafondeur : | -10° [ |

Cote de reference : |Face avant dumeuble | W |

I Ok ][ Annuler ]

Les Séparateurs Libressont utiles pour la conception de présentoirsbéetizs inclinées,
d'agencements "fantaisie” aux formes obliques, etc.
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V. 6 PORTES

A toute Zone ou Multi-Zone peut étre appliquée Buete Simple, Double, ou Coulissante,
encastrée ou en applique, ferrée horizontalemenedicalement.

£l Ajout de portes [Z|
Type : |Er1castrer w |
Parte double Ferrage :
Porte coulissante Joue gauche 3

Toit
Joue droite
Socle

Emplacement ;
Fagade [ Ok ][ Annuler ]

Une fois la Porte créée, il peut lui étre appligiéers usinages et assemblages.

Dans l'exemple ci-dessus a gauche, il a été agpéqthacun des battants de la Porte Double :

- Un usinage d'angle avec une courbe en arc deecark 4 angles,
- Un usinage intérieur de forme rectangulaire, awecemplissage en verre.

Dans I'exemple ci-dessus a droite, il a été apglign assemblage a montants et traverses,
et la traverse haute a été usinée avec une confioeree de "Chapeau de Gendarme".

Les fonctions d'usinage et d'assemblage sont abesspar le bouton "Editer" de la section
"Structure" de la fenétre de proprié{ég Chap. VI).
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Porte coulissante

UnePorte Coulissanteest composée de plusieurs battgmtsimum 2) pouvant se déplacer
le long de plusieurs niveaux de coulissement.

L'édition d'une Porte Coulissante permet de défmimombre de battants, leur recouvrement,
le nombre de niveaugau plus égal au nombre de battanes)le jeu entre les niveaux.

£lf Portes coulissantes

Mombre de niveaux :

Recouvrement :

Individualiser les jewx

__\/;.___ﬁ

R-\"\/' [ OK. l [ Annuler

La répartition des battants est automatique ertifemdu nombre de niveaux.

Porte Coulissante a 3 battants coulissant sur 2 raux
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V.7 TIROIRS

Dans toute Zone du meubPRolyBoard IV permet de créer un ou plusieurs Tiroirs constitués
soit d'une simple facade, soit d'un assemblage levrmzluant les Eléments intérieurs' :
Contre-facade Cétés Dos, etFond.

Le bouton Assemblagé de la fenétreAjout de tiroirs " ouvre la fenétre correspondante :

fi§ Fléments intérieurs

Eléments Jeu Lateral : 2mm
Contre facade
Chtés du tiroir (x2) O] Distance depuis le haut
B e du tiroir
08 du rnlr.w S e
Haut ¢ 4 mm
£l Ajout de tiroirs " Hauteur: | =7 |
. Jeu du fond
Type |.ﬁ.p|:|4ique global » | R et | 4 mm
Tirgir 2 Ferrage !
Tiraoir 3 = maLrhe - drmite " :
= ga JoiEdro Distance depuis le dos
Tirgir 4 ® du tiroir =
Mombre de tiroirs ; | 1 O Lengueur
Longuewr : 556 |
Jeudud T
Assemblage... diuﬁmuir ?S 4 mm
Emplacement :
—— I ok [ Annuler ] [ ox ] [ PR ]

Une fois les éléments intérieurs créés, leurs pair@as sont accessibles par les propriétés
de la Zone correspondante, mais il ne peuvensépprimés que globalement avec le tiroir.

Tiroir complet a facade assemblée
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